
Liczby zespolone i macierze - kolokwium.

1. Obliczy¢ (sin
π

21
− i cos π

21
)98.

2. Rozwi¡za¢ równanie kwadratowe z2+4z−3i = 0. (lub np. równanie z4 = (3−2i)2)
3. Wyznaczy¢ 3

√
1− i (dla uªatwienia mo»na obliczy¢ najpierw jeden z pierwiastków,

który ma najprostszy argument ψ, a potem u»y¢ ε3). Inne zadanie tego typu: wyzna-

czy¢ 4

√
−1

2
+ i

√
3
2
.

4. Niech A =


2 4 5 3
3 2 4 −2
−2 3 1 2
−4 2 4 3

 oraz b = [2 0 3 4]. Wiadomo, »e detA = −69.

Poda¢ warto±¢ trzeciej wspóªrz¦dnej rozwi¡zania równania Ax = bT (transponowanie).

Przez x rozumiemy


x1
x2
x3
x4

.

5. Rozwi¡za¢ równanie Ax = b, gdzie A =


2 1 3 2
3 2 1 0
0 1 2 2
1 2 0 0

, b =

1
1
1
1

 .

6. Rozwi¡za¢ równanie Ax = b, gdzie A =

3 2 1 4
2 1 3 5
4 3 −1 3

, b =
11
1

 .

7. Rozwi¡za¢ równanie XA = B, gdzie A =

1 0 0
3 −1 0
0 4 1

, B =

0 3 5
4 0 2
1 1 −1

. Wy-

korzysta¢ macierz odwrotn¡.
8. Wyznaczy¢ pªaszczyzn¦ przechodz¡c¡ przez prost¡ l : 2(x − 1) = 3(y + 2) = z

3
i

punkt A = (1, 2, 1).
9. Wyznaczy¢ pªaszczyzn¦ prostopadª¡ do prostej

k :

{
x+ 2y − z = 2

2x− y − 3z = 1

i przechodz¡c¡ przez punkt P = (2, 1, 0).

1


